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aplicabilidade do modelo pedagdgico ML-SAI

Reflections on activities and digital teaching resources in the applicability of the ML-SAI
pedagogical model
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Resumo

Este artigo tem como objetivo apresentar algumas andlises dos dados de um teste exploratério das
atividades e recursos didaticos digitais utilizados na aplicagdo do modelo pedagdgico ML-SAl em um
curso técnico em Informatica. A pesquisa teve carater qualitativo, descritivo e exploratdrio e os dados
foram coletados por meio de observagdo, questionarios e féruns de discussdao. Como resultado foi
sinalizado que as atividades e recursos didaticos digitais estavam adequados, permitindo ter
importantes reflexdes sobre o tema.

Palavras chaves: Sala de aula invertida, modelo pedagdgico, m-learning, abordagens metodoldgicas.

Abstract

This article aims to present some analysis of the data of an exploratory test of the activities and digital
didactic resources used in the application of the ML-SAI pedagogical model in a technical course in
Informatics. The research had a qualitative, descriptive and exploratory character and the data were
collected through observation, questionnaires and discussion forums. As a result, it was pointed out
that the digital didactic activities and resources were adequate, allowing important reflections on the
theme to be made.
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1. Introdugao

O ML-SAI é um modelo pedagdgico que leva em consideragdo principalmente os fundamentos da Sala de Aula
Invertida (SAI) em suas abordagens. Tornando esta uma importante metodologia pedagdgica, apresentando
6timos resultados em trabalhos atuais, permitindo assim, colaborar no planejamento e desenvolvimento
consistente das praticas pedagdgicas, e melhorar o aproveitamento dos recursos tecnoldgicos. Embora a
utilizacdo do modelo exija um maior planejamento, os beneficios apresentados sdo muito interessantes tanto
para os alunos quanto para os professores, apresentando ainda uma boa receptividade (Martins & Gouveia,
2019a).
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Este presente modelo pedagdgico adota a modalidade de ensino chamada de blended learning, que combina
atividades presenciais e atividades educacionais a distancia, realizadas por meio das tecnologias digitais. Existem
diferentes maneiras de combinar as atividades presenciais e a distancia, sendo escolhido a SAl pelo fato do aluno
poder estudar o material disponibilizado de forma on-line antes da aula, e na sala de aula ter um lugar de
aprendizagem ativa, com o apoio do professor e dos colegas, realizando atividades de resolucdo de problemas,
projetos, discussdes, laboratdrios, entre outros (Martins & Gouveia, 2019b).

No estudo on-line o aluno apresenta como principal vantagem poder controlar quando, onde e como pretende
estudar. Enquanto que no estudo presencial, o aluno tem como principal vantagem, poder contar mais com a
presenca do professor, como um supervisor, complementando o entendimento das atividades on-line, retirando
as duvidas, realizando discussGes e atividades praticas, forcando o aluno a revisar, aplicar e ampliar o contetudo
aprendido on-line, podendo ainda receber feedback imediatamente apds a realizacdo das atividades presenciais.
Sendo assim, o modelo pedagdgico ML-SAI valoriza o processo de aprendizagem de forma muito mais eficiente,
interessante e personalizado (Martins & Gouveia, 2019b).

O objetivo deste artigo é apresentar algumas analises dos dados de um teste exploratério das atividades e
recursos didaticos digitais utilizados na aplicacdo do modelo pedagdgico ML-SAI. Para tal, a secdo 2 alguns
trabalhos relacionados encontrados na literatura. A secdo 3, apresentada a estrutura e estratégias do ML-SAI.
Na secdo 4 é estabelecido o método, as técnicas e procedimentos metodoldgicos utilizados. Na secdo 5,
apresenta-se os resultados encontrados. Por fim, a secdo 6 apresenta algumas consideragdes sobre o presente
trabalho.

2. Trabalhos relacionados

Mogarro (2018) aborda o quotidiano escolar em uma instituicdo, nas suas primeiras duas décadas e meia de
existéncia, analisando como o modelo pedagdgico alternativo se refletiu no controle dos corpos e das almas, nos
uniformes, nas nog¢Oes e praticas de higiene, na limpeza e salide e como essa dimensdo contribuiu para a
educacdo integral dos alunos. O estudo foi desenvolvido com base no espdlio documental da propria instituicdo,
assim como na bibliografia publicada sobre o tema, recorrendo também a entrevistas, fotografias e objetos
materiais que contribuem para uma compreensao adequada dessa escola nova e inovadora.

Terrero et al. (2018) propdem um modelo de gestdo para acompanhamento pedagdgico para professores
primarios. Foram utilizados métodos tedricos para a fundamentacdo e construcdo da proposta. Nesta os
componentes do modelo sdo determinados pelo uso do método holistico configurado em trés dimensdes e foi
usado no acompanhamento aos professores.

Redondo-Duarte et al. (2017) apresentam um modelo pedagogico projetado especificamente para incentivar a
geracao de conhecimento compartilhado entre os participantes de uma comunidade virtual e o processo seguido
para desenvolvé-lo. O modelo é baseado em trés pilares: 1) recursos de aprendizagem estruturados que
permitem o trabalho individual e colaborativo do usuario; 2) mecanicas de jogo que aumentam a participagdo
na comunidade; 3) dinamizacdo da comunidade pelo gestor da comunidade ou facilitador. 0 modelo foi
desenvolvido a partir de uma revisdo bibliografica de sistemas de aprendizagem aberta e, especificamente, de
cursos abertos online massivos. Essa revisdo serviu de base para projetar uma ferramenta especifica para avaliar
esses cursos e identificar as melhores praticas.

O estudo de Vendruscolo & Behar (2016) apresenta uma investigacdo a respeito de modelos pedagdgicos com
énfase na educacdo a distancia. Segundo os autores, os avan¢os sociais, econGmicos, culturais e tecnolégicos
vém provocando mudangas nas praticas pedagdgicas e consequentemente, provocam o surgimento de novos
modelos pedagdgicos. Os resultados mostraram que os modelos pedagdgicos investigados atendem as
caracteristicas da geracdo emergente da EAD, com énfase na aprendizagem centrada no estudante.
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Os estudos anteriores forneceram uma valiosa sintese de pesquisa, abordando de diversas formas a tematica de
modelos pedagégicos. Ndo sendo encontrado na literatura pesquisada nenhum trabalho similar ao desenvolvido

no presente estudo.

3. ML-SAI

O modelo pedagdgico ML-SAI fornece algumas sugestOes de estratégias a professores e pesquisadores
interessados em utiliza-lo, orientando estes no desenvolvimento de atividades de m-learning. O ML-SAI
apresenta a AP reestruturada, levando em consideracdo os conceitos da Sala de Aula Invertida, os aspectos
relacionados a utilizacdo dos dispositivos mdveis e os estudos exploratérios preliminares realizados durante as
pesquisas realizadas para sua construgdo.

I— objetivos & motivos das atividades —I

Figura 1
Modelo pedagdgico ML-SAI
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A AP foi definida em seis aspectos: contexto, normatizacdo, papeis, tecnologias, acdes e limitacdes. A AP e as
estratégias para a Aplicacdo da AP estdo apresentadas na Tabela 1.
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Tabela 1
Modelo pedagdgico proposto: ML-SAI (Martins & Gouveia, 2019d).

Arquitetura

Pedagogica (AP) Estratégias para a Aplicagdo da AP

Definir os objetivos e motivos das atividades e agdes proposta, deixando-os claros para todos os
Contexto envolvidos;
Identificar os instrumentos, recursos, caracteristicas das atividades e a¢Ges, dos alunos e do curso;

N tizacs Organizar regras e procedimentos para orientar as agoes e interagoes;
ormatizagdo N . - o - .
Estabelecer normas para utilizagdo dos dispositivos mdveis (quando utilizar, qual a finalidade, etc.);

Compreender o papel do aluno no processo de aprendizagem, suas motivagoes, interesses e
Papeis habilidades;
Entender o papel do professor como condutor e facilitador da aprendizagem;

Definir os dispositivos méveis, aplicativos e recursos tecnolégicos que serdo utilizados,
considerando as caracteristicas fisicas, técnicas e funcionais dos mesmos, tais como: ambiente
Tecnologias virtual, Silabe, Moodle, Facebook, Khan Academy, YouTube, video-aula, musicas, slides, fotografias,
audios, textos, entre outros, estabelecendo prioridade para aplicativos livres e gratuitos;

Verificar a necessidade e disponibilidade de conexdo com a Internet;

Especificar se as agOes serdo individuais, em grupo ou ambas, se estas serdo comuns a todos os
alunos ou diferenciadas por aluno ou grupo de alunos;

Definir ferramentas de comunicagdo e sistemas de apoio para dar suporte aos alunos em caso de
dificuldades;

Definir se as agdes serdo realizadas em um mesmo local, a0 mesmo tempo ou em locais e
momentos distintos;

Estabelecer praticas educacionais favoraveis ao aprendizado (situagdes problemas, aplicagdes
praticas, colaborativas, autbnomas, criticas, em contextos reais, pesquisas), levando em
consideragdo os ambientes de aprendizagem (on-line, salas de aula, laboratdrios) de preferéncia
com os dispositivos méveis dos préprios alunos;

Incentivar a interagdo entre os alunos e com o professor, por meio do uso de dispositivos méveis,
com foco no desenvolvimento da atividade proposta;

Determinar os mecanismos de avaliagdo de desempenho e certificagdo da aprendizagem, se
individuais ou em equipes, de preferéncia continua, e disponibiliza-los para os alunos;
Estabelecer momentos de reflexdo e andlise das atividades realizadas, buscando colaborar na
melhoria continua de novas atividades;

Acdes

Estruturar os conteudos que serdo disponibilizados em ambiente virtual, para que os alunos
possam acessa-los por meio de um dispositivo mével, quando e quantas vezes quiserem, se
possivel com o acompanhamento das visualizagdes pelo professor;

Realizar uma curadoria dos contelidos ja existentes na Internet, por meio de plataformas

como Khan Academy e o YouTube em busca de bons videos educativos, ou caso ndo sejam
encontrados, gravar videos ou dudios utilizando as ferramentas que existem no préprio dispositivo
movel;

Estimular diferentes formas de aprendizado por meio de diferentes fontes de conteudo, tais como:
videos, dudios, imagens, textos, slides, quest&es, entre outras;

Elaborar um roteiro de atividades do que sera feito dentro da sala de aula, de modo a otimizar o
tempo em sala de aula, utilizando projetos, trabalhos ou solugdo de problemas, que

se conectem com o que foi visto previamente na plataforma;

Levantar os principais pré-requisitos das atividades e possiveis distratores do aprendizado;
Identificar quais conteudos podem ser melhor trabalhados com tecnologias méveis;

Verificar se os materiais pedagogicos podem ser utilizados em dispositivos méveis, considerando
Limitagdes tamanho da tela, usabilidade, capacidade de armazenamento e modelos de dispositivos diferentes;
Verificar a disponibilidade de dispositivos méveis, tomadas para recarregar as baterias dos
celulares, conexdo com a Internet, quando necessario, e se os aplicativos apresentam interface
adequada a aprendizagem do conteudo.

O modelo pedagdgico ML-SAI visa poder se adaptar e colaborar com o desenvolvimento de diversas atividades
de m-learning envolvendo diferentes conteddos e dispositivos moveis, levando em consideracdo as
caracteristicas especificas dos alunos envolvidos.
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4. Metodologia

O presente trabalho classifica-se como sendo um estudo de caso qualitativo, descritivo e exploratério (Stake,
2005). A realizacdo de pesquisas exploratdrias proporciona uma maior familiaridade com o problema, tornando
explicito, construindo hipdteses, aprimorando ideias e descobertas (Gil, 2008).

Neste experimento foram utilizados recursos tecnolégicos digitais, tais como: YouTube, WhatsApp, Edmodo,
entre outros, como apoio para as atividades on-line. Para a coleta de dados, utilizou-se como instrumentos, a
observacao feita pelo pesquisador, a coleta das percepcdes dos alunos envolvidos, por meio do questionario on-
line e ainda por meio dos registros dos alunos no ambiente virtual Edmodo. O teste exploratério foi realizado
durante o primeiro semestre de 2019, no curso técnico em Informatica para Internet presencial de nivel médio
de uma instituicdo publica de Goids, com a participacdo de 22 alunos. E teve como objetivo experimentar e
avaliar materiais com potencial para serem utilizados como recursos pedagdgicos na aplicacdo do ML-SAL.

Utilizou-se os dispositivos moéveis dos préprios alunos e o ambiente virtual de aprendizagem on-line Edmodo,
sendo a escolha motivada a promover uma maior aproximagdao com os ambientes com que os alunos estavam
habituados a utilizar nas aulas e assim facilitar a aprendizagem. O Edmodo também foi escolhido por apresentar
uma interface muito parecida com a de uma rede social e principalmente por poder ser usado como aplicativo
instalado nos smartphones dos alunos, facilitando a sua utilizagao nestes tipos de dispositivos pelos mesmos. O
Edmodo, foi utilizado para disponibilizar os materiais a serem experimentados e como um férum no qual os
alunos poderiam registrar suas sugestdes. Os dados coletados foram analisados segundo o referencial tedrico
adotado. Destaca-se que a divulgacdo dos resultados desta pesquisa foi autorizada pelos alunos, por meio da
assinatura de termo de consentimento.

5. Resultados
Recursos e Atividades utilizados na parte on-line.

e Videos: selecionados pelo professor para apresentacdo inicial dos materiais, de modo a promover uma
reflexdo critica sobre os temas abordados, compartilhados por meio de links das video-aulas disponiveis no
YouTube;

e Apresentacdes de slides: Criadas no PowerPoint, gravadas no software Camtasia e editadas no MovieMaker.
A escolha dos softwares PowerPoint, Camtasia e MovieMaker foram em fungao da facilidade de uso;

e Listas com problemas contextualizados: Estas tiveram como objetivo permitir que os alunos aplicassem os
conteldos dos videos e das apresentacOes de slides, estabelecendo relagdo destes com o cotidiano dos
alunos.

Os problemas das listas foram discutidos e corrigidos em sala de aula, para eliminacdo das duvidas. A utilizacdo
de diversos formatos de atividades teve como objetivo contribuir para evitar que estas ndo se tornassem
mondtonas.

Recursos e Atividades utilizados na parte presencial

e SituagOes-problema: Estas foram elaboradas levando em consideragcdo a contextualizacdo conforme a
realidade dos alunos e estabelecendo a crescente no nivel de complexibilidade;

e Pesquisa na Internet: Podendo ser realizada por meio dos préprios smartphones dos alunos, em momentos
estabelecidos pelo professor;

e Semindrio: Organizado em grupo de alunos, onde cada grupo apresenta aos demais alunos assuntos
selecionados conforme o tema da aula, este teve como objetivo estimular a autonomia e responsabilidade
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dos alunos, ao final das apresentacdes o professor ficou responsavel por realizar observagdes, ponderacoes
e corregdes se necessarias;

e Oficinas: Atividades praticas com a utilizacdo dos softwares disponiveis nos computadores do laboratério de
informatica.

Foram estabelecidos dois momentos chaves na aplicacdgo do ML-SAI, o primeiro inicialmente para
esclarecimentos sobre a proposta metodologia a ser adotada, servindo para remover eventuais duvidas sobre as
atividades on-line e os momentos presenciais. O outro momento importante é ao final sendo recomendado a
realizacdo de uma avaliacdo junto aos alunos, de modo a identificar possiveis melhorias em relagdo a
metodologia adotada.

Os alunos relataram que a principio muitos deles foram reticentes em realizar as atividades previstas para antes
das aulas, cabendo ao professor motivar e incentivar os alunos a participar ativamente das atividades. Uma das
formas relatadas como eficaz pelos alunos para motiva-los foi a utilizacdo de atividade contextualizadas, que
envolvam assuntos relativos ao cotidiano dos alunos, favorecendo a aprendizagem significativa. O que condiz
com a visdo de Rosa et al. (2016), que defendem a utilizagcdo de atividade contextualizadas com a SAl.

Outro ponto relevante destacado pelos professores foi a utilizagdo de video-aulas objetivas e compactas, com
linguagem simples e adequada com os alunos envolvidos, no caso, alunos do ensino médio, de modo a facilitar
a compreensdo dos contetudos. Um aluno relatou que: “Os videos utilizados ndo sdo cansativos, sdo videos curtos
e com linguagem clara”. Foi observado, que as atividades utilizadas levaram os alunos a exercerem um maior
protagonismo, demostrando a importante destas para a aprendizagem. A situacGes problema também precisam
ser claras, interessantes e contextualizadas, para facilitar a compreensdo dos contetdos. Os alunos relataram
que: “Atividades contextualizadas despertam mais o interesse dos alunos”.

A Unica dificuldade observada e relatada em determinado momento, foi em relagdo a velocidade da Internet.
Milhorato e Guimardes (2016) afirmam que uma boa Internet é fundamental para atividades que envolvam a
SAl.

6. Conclusoes

Os alunos relataram ao final que os recursos e atividades utilizadas na aplicacdo do ML-SAl foram adequados ao
objetivo estabelecido. Os resultados encontrados permitiram refletir sobre aspectos relevantes referentes a sua
utilizacdo, tais como: materiais motivadores, atividades contextualizadas e atividades que favorecem a
autonomia dos alunos.

Apesar dos resultados positivos encontrados, pretende-se replicar este experimento em outras turmas, de modo
a confirmar a eficiéncia da aplicagdo do ML-SAI na aprendizagem.
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